Stand: 12. Dezember 2014

VERORDNUNG UBER SPIELGERATE UND ANDERE SPIELE MIT GEWINNMOGLICHKEIT
(Spielverordnung - SpielV)

5. Verordnung zur Anderung der SpielV
Vom Bundesrat am 14. Oktober 2005 beschlossene Fassung.
BGBI. | vom 01. Februar 2006, S. 280 ff.

7. Verordnung zur Anderung der SpielV
BR-Drs. 471/14 i.V.m. BR-Drs. 471/14 (Beschluss)
BGBI. I, Nr. 57 vom 12. Dezember 2014, S. 2003

6. Verordnung zur Anderung der SpielV
BR-Drs. 437/13 i.V.m. BR-Drs. 437/13 (Beschluss)
BGBI. I, Nr. 50 vom 10. November 2014, S. 1678 bis 1682
(nicht amtliche Lesefassung)

I. Aufstellung von Geldspielgerdten

§1

(1) Ein Spielgerat, bei dem der Gewinn in Geld besteht (Geld-
spielgerat), darf nur aufgestellt werden in

1. Radumen von Schank- oder Speisewirtschaften, in denen
Getranke oder zubereitete Speisen zum Verzehr an Ort
und Stelle verabreicht werden, oder in Beherbergungsbe-
trieben,

2. Spielhallen oder ahnlichen Unternehmen oder
3. Wettannahmestellen der konzessionierten Buchmacher.

(2) Ein Geldspielgerat darf nicht aufgestellt werden in

1. Betrieben auf Volksfesten, Schiitzenfesten oder ahnlichen
Veranstaltungen, Jahrmarkten oder Spezialmarkten,

2. Trinkhallen, Speiseeiswirtschaften, Milchstuben oder

3. Schank- oder Speisewirtschaften oder Beherbergungsbe-
trieben, die sich auf Sportplatzen, in Sporthallen, Tanz-
schulen, Badeanstalten, Sport- oder Jugendheimen oder
Jugendherbergen befinden, oder in anderen Schank- oder
Speisewirtschaften oder Beherbergungsbetrieben, die ihrer
Art nach oder tatsachlich vorwiegend von Kindern oder
Jugendlichen besucht werden.

§2

Ein Spielgerat, bei dem der Gewinn in Waren besteht (Waren-
spielgerat), darf nur aufgestellt werden

1. in Rdumen von Schank- oder Speisewirtschaften, in denen
Getranke oder zubereitete Speisen zum Verzehr an Ort
und Stelle verabreicht werden, oder in Beherbergungsbe-
trieben mit Ausnahme der in § 1 Abs. 2 Nr. 2 und 3 ge-
nannten Betriebe,

2. in Spielhallen oder dhnlichen Unternehmen,

3. in Wettannahmestellen der konzessionierten Buchmacher
oder

4. auf Volksfesten, Schitzenfesten oder ahnlichen Veranstal-
tungen, Jahrmarkten oder Spezialmarkten.

I. Aufstellung von Geldspielgeraten

§1

(1) Ein Spielgerat, bei dem der Gewinn in Geld besteht (Geld-
spielgerat), darf nur aufgestellt werden in

1. Radumen von Schank- oder Speisewirtschaften, in denen
Getranke oder zubereitete Speisen zum Verzehr an Ort
und Stelle verabreicht werden, oder in Beherbergungsbe-
trieben,

2. Spielhallen oder ahnlichen Unternehmen oder

3. Wettannahmestellen der konzessionierten Buchmacher
nach § 2 des Rennwett- und Lotteriegesetzes, es sei denn,
in der Wettannahmestelle werden Sportwetten vermittelt.

(2) Ein Geldspielgerat darf nicht aufgestellt werden in

1. Betrieben auf Volksfesten, Schitzenfesten oder &hnlichen
Veranstaltungen, Jahrmarkten oder Spezialmarkten,

2. Trinkhallen, Speiseeiswirtschaften, Milchstuben, Betrieben,
in denen die Verabreichung von Speisen oder Getranken
nur eine untergeordnete Rolle spielt,

3. Schank- oder Speisewirtschaften oder Beherbergungsbe-
trieben, die sich auf Sportplatzen, in Sport- hallen, Tanz-
schulen, Badeanstalten, Sport- oder Jugendheimen oder
Jugendherbergen befinden, oder in anderen Schank- oder
Speisewirtschaften oder Beherbergungsbetrieben, die ihrer
Art nach oder tatsachlich vorwiegend von Kindern oder
Jugendlichen besucht werden oder

4. Betriebsformen, die unter Betriebe im Sinne von § 2 Absatz
2 des Gaststattengesetzes in der Fassung der Bekanntma-
chung vom 20. November 1998 (BGBI. | S. 3418), das zu-
letzt durch Artikel 10 des Gesetzes vom 7. September 2007
(BGBI. | S. 2246) geandert worden ist, fallen.

§2

Ein Spielgerat, bei dem der Gewinn in Waren besteht (Waren-
spielgerat), darf nur aufgestellt werden

1. in Raumen von Schank- oder Speisewirtschaften, in denen
Getranke oder zubereitete Speisen zum Verzehr an Ort
und Stelle verabreicht werden, oder in Beherbergungsbe-
trieben mit Ausnahme der in § 1 Abs. 2 Nr. 2 und 3 ge-
nannten Betriebe,

2. in Spielhallen oder ahnlichen Unternehmen,

3. in Wettannahmestellen der konzessionierten Buchmacher
nach § 2 des Rennwett- und Lotteriegesetzes, es sei denn,
in der Wettannahmestelle werden Sportwetten vermit-
telt oder

4. auf Volksfesten, Schitzenfesten oder ahnlichen Veranstal-
tungen, Jahrmarkten oder Spezialmarkten.

Generelles Inkrafttreten: 11. November 2014

© VDAI



§3

(1) In Schankwirtschaften, Speisewirtschaften, Beherber-
gungsbetrieben und Wettannahmestellen der konzessionierten
Buchmacher dirfen héchstens drei Geld- oder Warenspielgera-
te aufgestellt werden. Der Gewerbetreibende hat bei bis zu
zwei aufgestellten Geraten durch eine standige Aufsicht, bei
drei aufgestellten Geraten durch zusatzliche technische Siche-
rungsmalRnahmen an den Geraten die Einhaltung von § 6
Abs. 2 des Jugendschutzgesetzes sicherzustellen. Die Zahl der
Warenspielgerate, die auf Volksfesten, Schutzenfesten oder
ahnlichen Veranstaltungen, Jahrmarkten oder Spezialmarkten
aufgestellt werden diirfen, ist nicht beschrankt.

(2) In Spielhallen oder ahnlichen Unternehmen darf je 12
Quadratmeter Grundflache héchstens ein Geld- oder Waren-
spielgerat aufgestellt werden; die Gesamtzahl darf jedoch zwdlf
Gerate nicht Ubersteigen. Der Aufsteller hat die Gerate einzeln
oder in einer Gruppe mit jeweils hochstens zwei Geraten in
einem Abstand von mindestens 1 Meter aufzustellen, getrennt
durch eine Sichtblende in einer Tiefe von mindestens 0,80
Meter, gemessen von der Geratefront in Héhe mindestens der
Gerateoberkante. Bei der Berechnung der Grundfléache bleiben
Nebenraume wie Abstellraume, Flure, Toiletten, Vorraume und
Treppen aulder Ansatz.

(3) In Spielhallen oder &hnlichen Unternehmen, in denen
alkoholische Getranke zum Verzehr an Ort und Stelle verab-
reicht werden, dirfen hoéchstens drei Geld- oder Warenspiel-
gerate aufgestellt werden.

§ 3a

Der Gewerbetreibende, in dessen Betrieb das Spielgerat aufge-
stellt werden soll, darf die Aufstellung nur zulassen, wenn die
Voraussetzungen des § 33c Abs. 3 Satz 1 der Gewerbeord-
nung und des § 3 im Hinblick auf diesen Betrieb erfilllt sind.

Il. Veranstaltung anderer Spiele

1. Erlaubnispflichtige Spiele
§4

Die Erlaubnis fiir die Veranstaltung eines anderen Spieles im
Sinne des § 33d Abs. 1 Satz 1 der Gewerbeordnung (anderes
Spiel), bei dem der Gewinn in Geld besteht, darf nur erteilt
werden, wenn das Spiel in Spielhallen oder ahnlichen Unter-
nehmen veranstaltet werden soll. In einer Spielhalle oder ei-
nem ahnlichen Unternehmen durfen héchstens drei andere
Spiele veranstaltet werden.

§5

Die Erlaubnis fir die Veranstaltung eines anderen Spieles, bei
dem der Gewinn in Waren besteht, darf nur erteilt werden, wenn
das Spiel auf Volksfesten, Schiitzenfesten oder ahnlichen Ver-
anstaltungen, Jahrmarkten oder Spezialmarkten oder in
Schank- oder Speisewirtschaften oder Beherbergungsbetrie-
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§3
(1

In  Schankwirtschaften, Speisewirtschaften, Beherber-
Wettannahmestellen der konzessionierten

Buchmacher nach i 2 des Rennwett- und Lotterieiesetzes

feicht Werden, diirfen hochstens ZweilGeld- oder Warenspiel- %

gerate aufgestellt werden.

gungsbetrieben,

Bei Geld- oder Warenspielgeraten mit mehreren Spielstellen
(Mehrplatzspielgerate) gilt jede Spielstelle als Geld- oder Wa-

renspielgerat nach Satz 1. Der Gewerbetreibende hat Beilden
_durch ZU- %%

satzliche technische Sicherungsmalnahmen an den Geraten
die Einhaltung von § 6 Abs. 2 des Jugendschutzgesetzes
sicherzustellen. Die Zahl der Warenspielgerate, die auf Volks-
festen, Schitzenfesten oder &hnlichen Veranstaltungen,
Jahrmérkten oder Spezialméarkten aufgestellt werden dirfen, ist
nicht beschrankt.

(2) In Spielhallen oder &hnlichen Unternehmen darf je 12
Quadratmeter Grundflache hochstens ein Geld- oder Waren-
spielgerat aufgestellt werden; die Gesamtzahl darf jedoch zwolf
Gerate nicht Ubersteigen. Absatz 1 Satz 2 ist entsprechend
anzuwenden. Der Aufsteller hat die Gerate einzeln oder in
einer Gruppe mit jeweils hochstens zwei Geraten in einem
Abstand von mindestens 1 Meter aufzustellen, getrennt durch
eine Sichtblende in einer Tiefe von mindestens 0,80 Meter,
gemessen von der Geratefront in Hohe mindestens der Gerate-
oberkante. Bei der Berechnung der Grundflache bleiben Ne-
benraume wie Abstellraume, Flure, Toiletten, Vorraume und
Treppen auer Ansatz.

§ 3a

Der Gewerbetreibende, in dessen Betrieb das Spielgerat aufge-
stellt werden soll, darf die Aufstellung nur zulassen, wenn die
Voraussetzungen des § 33c Abs. 3 Satz 1 der Gewerbeord-
nung und des § 3 im Hinblick auf diesen Betrieb erfilillt sind.

Il. Veranstaltung anderer Spiele

1. Erlaubnispflichtige Spiele
§4

Die Erlaubnis fiir die Veranstaltung eines anderen Spieles im
Sinne des § 33d Abs. 1 Satz 1 der Gewerbeordnung (anderes
Spiel), bei dem der Gewinn in Geld besteht, darf nur erteilt
werden, wenn das Spiel in Spielhallen oder ahnlichen Unter-
nehmen veranstaltet werden soll. In einer Spielhalle oder ei-
nem ahnlichen Unternehmen dirfen hdéchstens drei andere
Spiele veranstaltet werden.

§5

Die Erlaubnis fir die Veranstaltung eines anderen Spieles, bei
dem der Gewinn in Waren besteht, darf nur erteilt werden, wenn
das Spiel auf Volksfesten, Schiitzenfesten oder ahnlichen Ver-
anstaltungen, Jahrmarkten oder Spezialméarkten oder in
Schank- oder Speisewirtschaften oder Beherbergungsbetrie-
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ben mit Ausnahme der in § 1 Abs. 2 Nr. 2 und 3 genannten
Betriebe veranstaltet werden soll. Im Ubrigen gilt § 3 Abs. 1
entsprechend.

2. Erlaubnisfreie Spiele

§ 5a

Fir die Veranstaltung eines anderen Spieles ist die Erlaub-
nis nach § 33d Abs. 1 Satz 1 oder § 60a Abs. 2 Satz 2 der
Gewerbeordnung nicht erforderlich, wenn das Spiel die Anfor-
derungen der Anlage erfillt und der Gewinn in Waren besteht.
In Zweifelsfallen stellt das Bundeskriminalamt oder das zu-
stdndige Landeskriminalamt fest, ob diese Voraussetzungen
vorliegen.

lll. Verpflichtungen
bei der Ausiibung des Gewerbes

§6

(1) Der Aufsteller darf nur Geld- oder Warenspielgerate aufstel-
len, an denen das Zulassungszeichen deutlich sichtbar ange-
bracht ist. Der Aufsteller ist verpflichtet, dafliir zu sorgen, dass
Spielregeln und Gewinnplan fir Spieler leicht zuganglich sind.

(2) Der Veranstalter eines anderen Spieles ist verpflichtet,
am Veranstaltungsort die Spielregeln und den Gewinnplan
deutlich sichtbar anzubringen. Er hat dort die Unbedenklich-
keitsbescheinigung oder den Abdruck der Unbedenklichkeits-
bescheinigung und den Erlaubnisbescheid zur Einsichtnahme
bereitzuhalten.

(3) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter
eines anderen Spieles darf Gegenstande, die nicht als Gewinne
ausgesetzt sind, nicht so aufstellen, dass sie dem Spieler als
Gewinne erscheinen kénnen. Lebende Tiere durfen nicht als
Gewinn ausgesetzt werden.

(4) Der Hersteller hat an Geldspielgeraten deutlich sichtbare
sich auf das UbermaRige Spielen und auf den Jugendschutz
beziehende Warnhinweise sowie Hinweise auf Beratungsmog-
lichkeiten bei pathologischem Spielverhalten anzubringen. Der
Aufsteller hat in einer Spielhalle Informationsmaterial Uber
Risiken des Uibermafligen Spielens sichtbar auszulegen.

§ 6a

Die Aufstellung und der Betrieb von Spielgeraten, die keine
Bauartzulassung oder Erlaubnis nach den §§ 4, 5, 13 oder 14
erhalten haben oder die keiner Erlaubnis nach § 5a bedirfen,
ist verboten,

a) wenn diese als Gewinn Berechtigungen zum Weiterspielen
sowie sonstige Gewinnberechtigungen oder Chancener-
héhungen anbieten oder
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ben mit Ausnahme der in § 1 Abs. 2 Nr. 2 und 3 genannten
Betriebe veranstaltet werden soll. Im Ubrigen gilt § 3 Abs. 1
entsprechend.

2. Erlaubnisfreie Spiele

§ 5a

Fir die Veranstaltung eines anderen Spieles ist die Erlaub-
nis nach § 33d Abs. 1 Satz 1 oder § 60a Abs. 2 Satz 2 der
Gewerbeordnung nicht erforderlich, wenn das Spiel die Anfor-
derungen der Anlage erfillt und der Gewinn in Waren besteht.
In Zweifelsfallen stellt das Bundeskriminalamt oder das zustén-
dige Landeskriminalamt fest, ob diese Voraussetzungen vorlie-
gen.

lll. Verpflichtungen
bei der Ausiibung des Gewerbes

§6

(1) Der Aufsteller darf nur Geld- oder Warenspielgerate aufstel-
len, an denen das Zulassungszeichen deutlich sichtbar ange-
bracht ist. Der Aufsteller ist verpflichtet, daflir zu sorgen, dass
Spielregeln und Gewinnplan fir Spieler leicht zuganglich sind.

(2) Der Veranstalter eines anderen Spieles ist verpflichtet,
am Veranstaltungsort die Spielregeln und den Gewinnplan
deutlich sichtbar anzubringen. Er hat dort die Unbedenklich-
keitsbescheinigung oder den Abdruck der Unbedenklichkeits-
bescheinigung und den Erlaubnisbescheid zur Einsichtnahme
bereitzuhalten.

(3) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter
eines anderen Spieles darf Gegenstande, die nicht als Gewinne
ausgesetzt sind, nicht so aufstellen, dass sie dem Spieler als
Gewinne erscheinen kdonnen. Lebende Tiere dirfen nicht als
Gewinn ausgesetzt werden.

(4) Der Hersteller hat sicherzustellen, dass an Geldspielgeraten
in der Nahe des Munzeinwurfs deutlich sichtbare, sich auf das
UbermaRige Spielen und auf den Jugendschutz beziehende
Warnhinweise sowie Hinweise auf Beratungsmdglichkeiten bei
pathologischem Spielverhalten angebracht sind. Der Aufsteller
hat sicherzustellen, dass in einer Spielhalle Informationsmate-
rial Uber Risiken des Ubermafligen Spielens sichtbar ausliegt.

§ 6a

Die Aufstellung und der Betrieb von Spielgeraten, die keine
Bauartzulassung oder Erlaubnis nach den §§ 4, 5, 13 oder 14
erhalten haben oder die keiner Erlaubnis nach § 5a bediirfen,
ist verboten,

a) wenn diese als Gewinn Berechtigungen zum Weiterspielen
sowie sonstige Gewinnberechtigungen oder Chancener-
héhungen anbieten oder
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b) wenn auf der Grundlage ihrer Spielergebnisse Gewinne
ausgegeben, ausgezahlt, auf Konten, Geldkarten oder ahn-
liche zur Geldauszahlung benutzbare Speichermedien auf-
gebucht werden.

Die Rickgewahr getatigter Einsatze ist unzulassig. Die Ge-
wahrung von Freispielen ist nur zulassig, wenn sie aus-
schlieBlich in unmittelbarem zeitlichen Anschluss an das ent-
geltliche Spiel abgespielt werden und nicht mehr als sechs
Freispiele gewonnen werden kénnen.

§7

(1) Der Aufsteller hat ein Geldspielgerat spatestens 24 Monate
nach dem im Zulassungszeichen angegebenen Beginn der
Aufstellung und danach spatestens alle weiteren 24 Monate
auf seine Ubereinstimmung mit der zugelassenen Bauart
durch einen vereidigten und 6ffentlich bestellten Sachverstén-
digen oder eine von der Physikalisch-Technischen Bundesan-
stalt zugelassene Stelle auf seine Kosten tberprifen zu lassen.

(2) Wird die Ubereinstimmung festgestellt, hat der Priifer dies
mit einer Prifplakette, deren Form von der Physikalisch-
Technischen Bundesanstalt festgelegt wird, am Gerat sowie
mit einer Prifbescheinigung, die dem Gerateinhaber ausge-
handigt wird, zu bestatigen.

(3) Der Aufsteller darf ein Geldspielgerat nur aufstellen, wenn
der im Zulassungszeichen angegebene Beginn der Aufstellung
oder die Ausstellung einer nach Absatz 2 erteilten Prifplakette
nicht l1anger als 24 Monate zurlckliegt.

(4) Der Aufsteller hat ein Geld- oder Warenspielgerat, das in
seiner ordnungsgemafen Funktion gestort ist, dessen
Spiel- und Gewinnplan nicht leicht zuganglich ist, dessen
Frist gemal Absatz 3 oder dessen im Zulassungszeichen
angegebene Aufstelldauer abgelaufen ist, unverziiglich aus
dem Verkehr zu ziehen.

§8

(1) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter
eines anderen Spieles darf am Spiel nicht teilnehmen, andere
Personen nicht beauftragen, an dem Spiel teilzunehmen, und
nicht gestatten oder dulden, dass in seinem Unternehmen
Beschaftigte an dem Spiel teilnehmen, soweit nicht im Zulas-
sungsschein oder in der Unbedenklichkeitsbescheinigung
Ausnahmen zugelassen sind.

(2) Der Veranstalter eines anderen Spieles darf zum Zweck
des Spieles keinen Kredit gewahren oder durch Beauftragte
gewahren lassen und nicht zulassen, dass in seinem Unter-
nehmen Beschaftigte solche Kredite gewahren.

§9

(1) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter
eines anderen Spieles darf dem Spieler fiir weitere Spiele hin-
sichtlich der Hohe der Einsatze keine Verglinstigungen, insbe-
sondere keine unentgeltlichen Spiele, Nachlasse des Einsatzes
oder auf den Einsatz oder darlber hinausgehende sonstige
finanzielle Verglinstigungen gewahren. Er darf als Warenge-
winn nur Gegensténde anbieten, deren Gestehungskosten den
Wert von 60 Euro nicht Uberschreiten, und darf gewonnene
Gegenstande nicht zuriickkaufen.
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b) wenn auf der Grundlage ihrer Spielergebnisse Gewinne
ausgegeben, ausgezahlt, auf Konten, Geldkarten oder ahn-
liche zur Geldauszahlung benutzbare Speichermedien auf-
gebucht werden.

Die Ruckgewahr getatigter Einsatze ist unzuldssig. Die Ge-
wahrung von Freispielen ist nur zuladssig, wenn sie aus-
schlieflich in unmittelbarem zeitlichen Anschluss an das ent-
geltliche Spiel abgespielt werden und nicht mehr als sechs
Freispiele gewonnen werden kénnen.

§7

(1) Der Aufsteller hat ein Geldspielgerat spatestens 24 Monate
nach dem im Zulassungszeichen angegebenen Beginn der
Aufstellung auf seine Ubereinstimmung mit der zugelassenen
Bauart durch einen vereidigten und 6ffentlich bestellten Sach-
verstdndigen oder eine von der Physikalisch-Technischen
Bundesanstalt zugelassene Stelle auf seine Kosten Uberpriifen
zu lassen.

(2) Wird die Ubereinstimmung festgestellt, hat der Priifer dies
mit einer Prifplakette, deren Form von der Physikalisch-
Technischen Bundesanstalt festgelegt wird, am Gerat sowie
mit einer Prifbescheinigung, die dem Gerateinhaber ausge-
handigt wird, zu bestatigen.

(3) Der Aufsteller darf ein Geldspielgerat nur aufstellen, wenn
der im Zulassungszeichen angegebene Beginn der Aufstellung
oder die Ausstellung einer nach Absatz 2 erteilten Prifplakette
nicht l1&nger als 24 Monate zurickliegt.

(4) Der Aufsteller hat ein Geld- oder Warenspielgerat unver-
ziglich aus dem Verkehr zu ziehen,

1. das in seiner ordnungsgemafRen Funktion gestort ist,

2. das nicht mehr der von der Physikalisch-Technischen Bun-
desanstalt verdffentlichten Bauartzulassung entspricht,

3. dessen Spiel- und Gewinnplan nicht leicht zuganglich ist
oder

4. dessen Frist gemal Absatz 3 oder dessen im Zulassungs-
beleg oder Zulassungszeichen angegebene Aufstelldauer
abgelaufen ist.

§8

(1) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter
eines anderen Spieles darf am Spiel nicht teilnehmen, andere
Personen nicht beauftragen, an dem Spiel teilzunehmen, und
nicht gestatten oder dulden, dass in seinem Unternehmen
Beschaftigte an dem Spiel teilnehmen, soweit nicht im Zulas-
sungsschein oder in der Unbedenklichkeitsbescheinigung
Ausnahmen zugelassen sind. Insbesondere darf der jeweilige
Zustand eines Gerates, vor allem die Gewinnaussichten, nicht
durch vorherige Einsatze oder andere Mallnahmen vor dem
Spiel verandert werden.

(2) Der Veranstalter eines anderen Spieles darf zum Zweck
des Spieles keinen Kredit gewahren oder durch Beauftragte
gewahren lassen und nicht zulassen, dass in seinem Unter-
nehmen Beschaftigte solche Kredite gewahren.

§9

(1) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter
eines anderen Spieles darf dem Spieler fir weitere Spiele hin-
sichtlich der Hohe der Einsatze keine Vergunstigungen, insbe-
sondere keine unentgeltlichen Spiele, Nachlasse des Einsatzes
oder auf den Einsatz oder dariiber hinausgehende sonstige
finanzielle Verglinstigungen gewahren. Er darf als Warenge-
winn nur Gegenstande anbieten, deren Gestehungskosten den
Wert von 60 Euro nicht Uberschreiten, und darf gewonnene
Gegenstande nicht zurtickkaufen.
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(2) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter
eines anderen Spieles darf dem Spieler neben der Ausgabe von
Gewinnen Uber gemafl den §§ 33c und 33d der Gewerbeord-
nung zugelassene Spielgerate oder andere Spiele keine sons-
tigen Gewinnchancen in Aussicht stellen und keine Zahlungen
oder sonstige finanziellen Verglinstigungen gewahren.

§ 10

Der Veranstalter eines anderen Spieles, bei dem der Gewinn
in Geld besteht, darf Kindern und Jugendlichen, ausgenom-
men verheirateten Jugendlichen, den Zutritt zu den Raumen, in
denen das Spiel veranstaltet wird, nicht gestatten.
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(2) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter
eines anderen Spieles darf dem Spieler neben der Ausgabe von
Gewinnen Uber gemafl den §§ 33c und 33d der Gewerbeord-
nung zugelassene Spielgerate oder andere Spiele keine sons-
tigen Gewinnchancen in Aussicht stellen und keine Zahlungen
oder sonstige finanziellen Verglinstigungen gewahren.

§ 10

Der Veranstalter eines anderen Spieles, bei dem der Gewinn
in Geld besteht, darf Kindern und Jugendlichen, ausgenommen
verheirateten Jugendlichen, den Zutritt zu den R&umen, in
denen das Spiel veranstaltet wird, nicht gestatten.

§ 10a

(1) Zweck der Unterrichtung ist es, die Aufsteller von Spielge-
raten mit Gewinnmadglichkeit mit den fur die Austubung des
Gewerbes notwendigen rechtlichen Vorschriften und fachspe-
zifischen Pflichten und Befugnissen sowie deren praktischer
Anwendung in einem Umfang vertraut zu machen, der ihnen
die eigenverantwortliche Wahrnehmung dieser Aufgaben er-
moglicht.

(2) Dem Unterrichtungsverfahren haben sich zu unterziehen

1. Personen, die das Gewerbe nach § 33c Absatz 1 Satz 1 der
Gewerbeordnung als Selbstandige ausliben wollen, oder,
sofern es sich bei diesen um eine juristische Person handelt,
ihr gesetzlicher Vertreter, soweit er mit der Aufstellung von
Spielgeraten mit Gewinnmaoglichkeit direkt befasst ist,

2. die mit der Leitung des Gewerbetriebes beauftragten Per-
sonen,

3. die nach § 33c Absatz 3 Satz 4 der Gewerbeordnung mit
der Aufstellung von Geldspielgeraten mit Gewinnmdglichkeit
beschaftigten Personen.

§ 10b

(1) Die Unterrichtung erfolgt durch die Industrie- und Handels-
kammer.

(2) Die Unterrichtung erfolgt mindlich. Die Unterrichtung um-
fasst mindestens sechs Unterrichtsstunden zu je 45 Minuten.
Mehrere Personen koénnen gleichzeitig unterrichtet werden,
wobei die Zahl der Unterrichtsteilnehmer 20 nicht ibersteigen
soll.

(3) Die Industrie- und Handelskammer stellt eine Bescheini-
gung aus, wenn die zu unterrichtende Person am Unterricht
ohne Fehlzeiten teilgenommen hat.

§ 10c

Die Unterrichtung Gber den Spieler- und Jugendschutz umfasst
insbesondere die fachspezifischen Pflichten und Befugnisse
folgender Sachgebiete:

1. Gewerbeordnung und Spielverordnung,
2. Spielhallenrecht der Lander,
3. Jugendschutzrecht.
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IV. Zulassung von Spielgeraten

§ 11

Uber den Antrag auf Zulassung der Bauart eines Spielgerates
im Sinne des § 33c Abs. 1 Satz 1 der Gewerbeordnung ent-
scheidet die Physikalisch-Technische Bundesanstalt im Be-
nehmen mit dem Bundeskriminalamt.

§12

(1) Der Antragsteller hat dem Antrag eine Beschreibung des
Spielgerates, einen Bauplan, eine Bedienungsanweisung, eine
technische Beschreibung der Komponenten sowie ein Mus-
tergerat beizufigen. Auf Verlangen der Physikalisch-
Technischen Bundesanstalt hat er weitere Unterlagen einzu-
reichen. Der Antragsteller ist verpflichtet, der Physikalisch-
Technischen Bundesanstalt auf Verlangen ein Muster des
Spielgerates oder einzelner Teile zu Gberlassen.

(2) Der Antragsteller hat mit dem Antrag eine schriftliche
Erklarung vorzulegen, dass bei dem von ihm zur Prifung
eingereichten Geldspielgerat

a) Gewinne in solcher Hohe ausgezahlt werden, dass bei lang-
fristiger Betrachtung kein hdherer Betrag als 33 Euro je
Stunde als Kasseninhalt verbleibt,

b) die Gewinnaussichten zufallig sind und fir jeden Spieler
gleiche Chancen eréffnet werden,

c) bei Beginn einer gemal § 13 Abs. 1 Nr. 5 erzwungenen
Spielpause alle auf dem Mdinz- sowie Gewinnspeicher
aufgebuchten Betrdge bis auf Restbetrage, die in der
Summe unter dem Hoéchsteinsatz gemal § 13 Abs. 1 Nr. 1
liegen, automatisch ausgezahlt werden und

d) die Moglichkeit vorhanden ist, samtliche Einsatze, Gewinne
und Kasseninhalte fiir steuerliche Erhebungen zu dokumen-
tieren.

Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt ist berechtigt,
weitere Untersuchungen zur Einhaltung der in den Buchsta-
ben a bis d aufgefiihrten Angaben durchzuflhren.

1
(o))
1

§ 10d

Folgende Priifungszeugnisse werden als Nachweis der Unter-
richtung anerkannt:

1. fir das Aufstellergewerbe einschlagige Abschlisse, die auf
Grund von Rechtsverordnungen nach den §§ 4,6 oder 53
des Berufsbildungsgesetzes erworben wurden,

2. fir das Aufstellergewerbe einschlagige Abschlisse, die auf

Grund von Rechtsverordnungen der Industrie- und Han-
delskammern nach § 54 des Berufsbildungsgesetzes er-
worben wurden.

IV. Zulassung von Spielgeraten

§ 11

(1) Uber den Antrag auf Zulassung der Bauart eines Spielgeréa-
tes im Sinne des § 33c Abs. 1 Satz 1 der Gewerbeordnung
entscheidet die Physikalisch-Technische Bundesanstalt im
Benehmen mit dem Bundeskriminalamt.

(2) Die Zulassung der Bauart eines Spielgerates ist auf ein Jahr
befristet. Die Frist beginnt mit Ablauf des Kalendermonats, in
dem die Zulassung erteilt wurde. Die Frist kann auf Antrag um
jeweils ein Jahr verlangert werden.

§12

(1) Der Antragsteller hat dem Antrag eine Beschreibung des
Spielgerétes, einen Bauplan, eine Bedienungsanweisung, eine
technische Beschreibung der Komponenten sowie ein Mus-
tergerat beizufigen. Auf Verlangen der Physikalisch-
Technischen Bundesanstalt hat er weitere Unterlagen, insbe-
sondere auch uber Herstellungs- und Wartungsprozesse, ein-
zureichen. Der Antragsteller ist verpflichtet, der Physika-
lisch-Technischen Bundesanstalt auf Verlangen ein Muster des
Spielgerates oder einzelner Teile zu Gberlassen.

(2) Der Antragsteller hat mit dem Antrag eine schriftliche
Erklarung dariiber vorzulegen, dass bei dem zu prifenden
Geldspielgerat

—_

Gewinne in solcher Hohe ausgezahlt werden, dass bei
langfristiger Betrachtung kein hoherer Betrag als 20 Eu-
ro je Stunde als Kasseninhalt verbleibt,

)

die Gewinnaussichten zufallig sind, fur jeden Spieler gleiche
Chancen eroffnet werden und die am Gerat dargestellten
Gewinnaussichten zu keinem Zeitpunkt einen festen Ge-
genwert von 300 Euro Ubersteigen,

w

bei Beginn einer gemal § 13 Nummer 6 erzwungenen
Spielpause alle auf dem Geld- sowie Gewinnspeicher
aufgebuchten Betrdge automatisch ausgezahlt werden
und

B

die Moglichkeit besteht, samtliche Einsatze, Gewinne und
Kasseninhalte fir steuerliche Erhebungen zu dokumentie-
ren.

Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt ist berechtigt,

weitere Untersuchungen zur Einhaltung der in den Nummern
1 bis 4 aufgefiihrten Angaben durchzufihren.
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(3) Die Zulassungsprifung wird in der Regel in der Physika-
lisch-Technischen Bundesanstalt durchgeflihrt, sie kann in
Ausnahmeféllen am Herstellungs-, Lieferungs- und Aufstel-
lungsort des Spielgerates erfolgen.

§ 13

(1) Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt darf die Bau-
art eines Geldspielgerates nur zulassen, wenn folgende Anfor-
derungen erflllt sind:

1. Die Mindestspieldauer betragt funf Sekunden; dabei darf
der Einsatz 0,20 Euro nicht Ubersteigen und der Gewinn
héchstens 2 Euro betragen.

2. Bei einer Verlangerung des Abstandes zwischen zwei
Einsatzleistungen Uber finf Sekunden hinaus bis zu einer
Obergrenze von 75 Sekunden darf der Einsatz um hdchs-
tens 0,03 Euro je volle Sekunde erhoht werden; bei einer
Verlangerung des Abstandes zwischen zwei Gewinnaus-
zahlungen Uber funf Sekunden hinaus bis zu einer
Obergrenze von 75 Sekunden darf der Gewinn um
héchstens 0,30 Euro je volle Sekunde erhéht werden. Dar-
Uber hinausgehende Erhéhungen von Einsatz und Gewinn
sind ausgeschlossen.

3. Die Summe der Verluste (Einsatze abzliglich Gewinne) darf
im Verlauf einer Stunde 80 Euro nicht Ubersteigen.

4. Die Summe der Gewinne abzuglich der Einsatze darf im
Verlauf einer Stunde 500 Euro nicht tbersteigen.

5. Nach einer Stunde Spielbetrieb legt das Spielgerat eine
Spielpause von mindestens fiinf Minuten ein, in der keine
Einsatze angenommen und Gewinne gewahrt werden. Der
Beginn der Spielpause darf sich so lange verzdgern, wie
Gewinne die Einsatze deutlich ibersteigen.

6. Die Speicherung von Geldbetragen in Einsatz- und Ge-
winnspeichern ist bei Geldannahme vom Spieler in der
Summe auf 25 Euro begrenzt. Hohere Betrage werden un-
mittelbar nach der Aufbuchung automatisch ausgezahit.
Es ist eine Bedienvorrichtung fiir den Spieler vorhanden,
mit der er vorab einstellen kann, ob aufgebuchte Betrage
unbeeinflusst zum Einsatz gelangen oder jeder einzelne
Einsatz durch Betéatigung geleistet wird. Dartber hinaus
gibt es eine nicht sperrbare Bedienvorrichtung zur Auszah-
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(4) Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt kann techni-
sche Richtlinien herausgeben und anwenden

1.) zur Sicherung der Prufbarkeit der eingereichten Baumus-

ter,
2.)

3.) zu bauartabhéangigen Voraussetzungen einer wirksamen
Uberprifung aufgestellter Spielgerate.

zur Durchfiihrung der Bauartpriifung sowie

(5) Die Zulassungsprifung wird in der Regel in der Physika-
lisch-Technischen Bundesanstalt durchgefiihrt, sie kann in
Ausnahmeféallen am Herstellungs-, Lieferungs- und Aufstel-
lungsort des Spielgerates erfolgen.

§13

Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt darf die Bauart
eines Geldspielgerates nur zulassen, wenn folgende Anforde-
rungen erfillt sind:

1. Der Spieleinsatz darf nur in Euro und Cent erfolgen; ein
Spiel beginnt mit dem Einsatz des Geldes, setzt sich mit
der Bekanntgabe des Spielergebnisses fort und endet mit
der Auszahlung des Gewinns beziehungsweise der Ein-
streichung des Einsatzes.

2. Die Mindestspieldauer betragt funf Sekunden; dabei darf
der Einsatz 0,20 Euro nicht Ubersteigen und der Gewinn
hdéchstens 2 Euro betragen.

3. Bei einer Verlangerung des Abstandes zwischen zwei
Einsatzleistungen Uber fiinf Sekunden hinaus bis zu einer
Obergrenze von 75 Sekunden darf der Einsatz um héchs-
tens 0,03 Euro je volle Sekunde erhdht werden; bei einer
Verlangerung des Abstandes zwischen zwei Gewinnaus-
zahlungen Uber flinf Sekunden hinaus bis zu einer
Obergrenze von 75 Sekunden darf der Gewinn um
héchstens 0,30 Euro je volle Sekunde erhdéht werden. Dar-
Uber hinausgehende Erhéhungen von Einsatz und Gewinn
sind ausgeschlossen.

4. Die Summe der Verluste (Einsatze abzlglich Gewinne) darf
im Verlauf einer Stunde 60 Euro nicht Ubersteigen.

5. Die Summe der Gewinne abziglich der Einsatze darf im
Verlauf einer Stunde 400 Euro nicht Gbersteigen. Jackpots
und andere Sonderzahlungen jeder Art sind ausgeschlos-
sen.

6. Nach einer Stunde Spielbetrieb legt das Spielgerat eine
Spielpause von mindestens finf Minuten ein, in der keine
Einsatze angenommen und Gewinne gewahrt werden. In
der Pause dirfen keine Spielvorgange, einsatz- und ge-
winnfreie Probe- oder Demonstrationsspiele oder sonstige
Animationen angeboten werden.

6a.Nach drei Stunden Spielbetrieb legt das Spielgerat eine
Spielpause ein, in der es fir mindestens funf Minuten in
den Ruhezustand versetzt wird; zu Beginn des Ruhezu-
standes sind die Geldspeicher zu entleeren und alle Anzei-

geelemente auf die vordefinierten Anfangswerte zu setzen.

7. Die Speicherung von Geldbetragen in Einsatz- und Ge-
winnspeichern ist bei Geldannahme vom Spieler in der
Summe auf 10 Euro begrenzt. Hohere Betradge werden un-
mittelbar nach der Aufbuchung automatisch ausgezahit.
Eine Bedienvorrichtung fur den Spieler, mit der er vorab
einstellen kann, dass aufgebuchte Betrage unbeeinflusst
zum Einsatz gelangen, ist unzuldssig. Jeder Einsatz darf
nur durch unmittelbar zuvor erfolgte gesonderte physische
Betatigung des Spielers ausgelost werden. Es gibt eine
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lung, mit der der Spieler uneingeschrankt Uber die aufge-
buchten Betrage, die in der Summe gréRer oder gleich
dem Hoéchsteinsatz gemafll Nummer 1 sind, verfliigen
kann.

7. Der Spielbetrieb darf nur mit auf Euro lautenden Miinzen
und Banknoten und nur unmittelbar am Spielgerat erfolgen.

8. Das Spielgerat beinhaltet eine Kontrolleinrichtung, die
samtliche Einsatze, Gewinne und den Kasseninhalt zeit-
gerecht, unmittelbar und auslesbar erfasst. Die Kontrollein-
richtung gewahrleistet die in den Nummern 1 bis 5 Satz 1
aufgefiihrten Begrenzungen.

9. Das Spielgerat und seine Komponenten mussen der Funk-
tion entsprechend nach Maligabe des Standes der Technik
zuverldssig und gegen Veranderungen gesichert gebaut
sein.

10. Das Spielgerat muss so gebaut sein, dass die Uberein-
stimmung der Nachbaugerate mit der zugelassenen Bauart
Uberprift werden kann.

(2) Zur Sicherung der Prifbarkeit und Durchfiihrung der
Bauartprifung kann die Physikalisch-Technische Bundesan-
stalt technische Richtlinien zum Vollzug der in Absatz 1 ange-
fuhrten Kriterien herausgeben und anwenden.

§ 14

(1) Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt darf die Bauart
eines Warenspielgerates nur zulassen, wenn folgende An-
forderungen erfiillt sind:

1. Die Bauart muss denin § 13 Abs. 1 Nr. 3, 6, 7, 8 und 9 be-
zeichneten Anforderungen entsprechen, wobei sich in § 13
Abs. 1 Nr. 3 die Summe der Verluste allein aus der Summe
der Einsatze ergibt und nach § 13 Abs. 1 Nr. 8 nur samtli-
che Einsatze zeitgerecht, unmittelbar und auslesbar zu er-
fassen sind.

-8

®

8a.

)]

nicht sperrbare Bedienvorrichtung zur Auszahlung, mit der
der Spieler uneingeschrankt tUber die aufgebuchten Betra-
ge, die in der Summe grof3er oder gleich dem Héchstein-
satz gemall Nummer 2 sind, verfigen kann.

Der Spielbetrieb darf nur mit auf Euro lautenden Miinzen
und Banknoten und nur unmittelbar am Spielgerat erfolgen.

Bei Mehrplatzspielgeraten miissen die einzelnen Spielstel-
len unabhangig voneinander benutzbar sein und hat jede
Spielstelle die Anforderungen der §§ 12 und 13 zu erfiillen,
soweit diese landesrechtlich tberhaupt zulassig sind; aus
der Bauartzulassung eines Mehrplatzspielgerates folgt kein
Anspruch auf die Aufstellung des Mehrplatzspielgerates.

. Mehrplatzspielgerate diirfen Uber hochstens vier Spielstel-
len verfiigen, einzelne Spielstellen dirfen nicht abstellbar
sein.

Das Spielgerat beinhaltet eine Kontrolleinrichtung, die
samtliche Einsatze, Gewinne und den Kasseninhalt zeit-
gerecht, unmittelbar und auslesbar erfasst. Die Kontrollein-
richtung gewahrleistet die in den Nummern 2 bis 6 Satz 1
und Nummer 6a aufgefuhrten Begrenzungen.

11

12

. Das Spielgerat und seine Komponenten missen der Funk-
tion entsprechend nach MaRgabe des Standes der Technik
zuverlassig und gegen Veranderungen gesichert gebaut
sein.

.Das Spielgerat muss so gebaut sein, dass die Uberein-

stimmung der Nachbaugerate mit der zugelassenen Bauart
Uberprift werden kann.

§14

(1) Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt darf die Bauart

=N

eines Warenspielgerates nur zulassen, wenn folgende An-
forderungen erfiillt sind:

Die Bauart muss den in § 13 Nr. 4, 7, 8, 9 und 10 bezeichne-
ten Anforderungen entsprechen, wobei sich in § 13 Nr. 4 die
Summe der Verluste allein aus der Summe der Einséatze
ergibt und nach § 13 Nr. 9 nur sdmtliche Einséatze zeitge-
recht, unmittelbar und auslesbar zu erfassen sind.

Generelles Inkrafttreten: 11. November 2014 © VDAI



2. Inden Fallendes § 2 Nr. 1 bis 3 gilt § 13 Abs. 1 Nr. 1 und 2
entsprechend.

3. Die Entscheidung Uber Gewinn oder Verlust darf nicht von
der Teilnahme an weiteren Spielen abhangig sein.

(2) § 12 Abs. 2 Buchstabe b gilt entsprechend.

(8) Zur Sicherung der Prifbarkeit und Durchfiihrung der
Bauartprifung kann die Physikalisch-Technische Bundesan-
stalt technische Richtlinien zum Vollzug der in Absatz 1 ge-
nannten Kriterien herausgeben und anwenden.

§ 15

(1) Wird die Bauart eines Spielgerates zugelassen, so erhalt
der Inhaber der Zulassung einen Zulassungsschein. Fir jedes
Nachbaugerat der zugelassenen Bauart erhalt er einen Zulas-
sungsbeleg und ein Zulassungszeichen. Auf Antrag werden
diese Unterlagen umgetauscht.

(2) Die Zulassung der Bauart eines Spielgerates wird durch
die Physikalisch-Technische Bundesanstalt bekannt gemacht.
Das Gleiche gilt, wenn eine Bauartzulassung geandert, zurlick-
genommen oder widerrufen wurde.

§16
(1) Der Zulassungsschein enthalt
1. Bezeichnung des Spielgerates;

2. Namen und Wohnort des Inhabers der Zulassung;

w

Beschreibung des Spielgerates und, soweit die Physika-
I_i_sch-Technische Bundesanstalt dies fiir erforderlich halt,
Ubersichtszeichnungen und Abbildungen;

. Identifikation der verwendeten Hard- und Softwaremodule;
. (weggefallen)

. Bezeichnung der Aufstellplatze bei Warenspielgeraten;

N o o b

. Aufstelldauer der Nachbaugerate bei Warenspielgeraten;

8. mit der Zulassung verbundene Auflagen, insbesondere
die Auflage, die Nummer des Zulassungszeichens an dem
zugehdrigen Spielgerat anzubringen.

(2) Der Zulassungsbeleg enthalt die Bezeichnung des Spielge-
rates, den Namen und Wohnort des Inhabers der Zulassung,
den Beginn und das Ende der Aufstelldauer des Nachbauge-
rates und Hinweise auf die beim Betrieb des Nachbaugerates
zu beachtenden Vorschriften.

(3) (weggefallen)
(4) (weggefallen)

(5) Aus dem Zulassungszeichen missen die Bezeichnung des
Spielgerates, der Name und Wohnort des Inhabers der Zulas-
sung sowie der Beginn und das Ende der Aufstelldauer ersicht-
lich sein.

(6) Der Zulassungsbeleg und das Zulassungszeichen enthal-
ten jeweils fir ein Nachbaugerat dieselbe fortlaufende Nummer.

§17
(1) Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt erhebt fir

1. die Prifung und Zulassung der Bauart eines Spielgerates
und

2. die Erteilung eines Zulassungsbeleges einschliellich des
Zulassungszeichens

von dem Antragsteller Kosten (Gebuhren und Auslagen).
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2. In den Féllendes § 2 Nr. 1 bis 3 gilt § 13 Nr. 2 und 3 ent-
sprechend.

3. Die Entscheidung Uber Gewinn oder Verlust darf nicht von
der Teilnahme an weiteren Spielen abhangig sein.

(2) § 12 Abs. 2 Nummer 2 gilt entsprechend.

§ 15

(1) Wird die Bauart eines Spielgerates zugelassen, so erhalt
der Inhaber der Zulassung einen Zulassungsschein. Fir jedes
Nachbaugerat der zugelassenen Bauart erhalt er einen Zulas-
sungsbeleg und ein Zulassungszeichen. Auf Antrag werden
diese Unterlagen umgetauscht.

(2) Die Zulassung der Bauart eines Spielgerates wird durch
die Physikalisch-Technische Bundesanstalt bekannt gemacht.
Das Gleiche gilt, wenn eine Bauartzulassung geéndert, zurtick-
genommen oder widerrufen wurde.

§ 16

1) Der Zulassungsschein enthalt

—

. Bezeichnung des Spielgerates;

. Namen und Wohnort des Inhabers der Zulassung;

SN

Beschreibung des Spielgerates und, soweit die Physika-
lisch-Technische Bundesanstalt dies fir erforderlich halt,
Ubersichtszeichnungen und Abbildungen;

. Identifikation der verwendeten Hard- und Softwaremodule;
. (weggefallen)

. Bezeichnung der Aufstellplatze bei Warenspielgeraten;

~N O o b

. Aufstelldauer der Nachbaugerate bei Geld- und Warenspiel-
geraten, die bei Geldspielgeraten vier Jahre betragt;

8. mit der Zulassung verbundene Auflagen, insbesondere die
Auflage, die Nummer des Zulassungszeichens an dem zu-
gehdrigen Spielgerat anzubringen.

(2) Der Zulassungsbeleg enthalt die Bezeichnung des Spielge-
rates, den Namen und Wohnort des Inhabers der Zulassung,
den Beginn und das Ende der Aufstelldauer des Nachbauge-
rates und Hinweise auf die beim Betrieb des Nachbaugerates
zu beachtenden Vorschriften.

(3) (weggefallen)
(4) (weggefallen)

(5) Aus dem Zulassungszeichen mussen die Bezeichnung des
Spielgerates, der Name und Wohnort des Inhabers der Zulas-
sung sowie der Beginn und das Ende der Aufstelldauer ersicht-
lich sein.

(6) Der Zulassungsbeleg und das Zulassungszeichen enthal-
ten jeweils fiir ein Nachbaugerat dieselbe fortlaufende Nummer.

§17
(1) Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt erhebt fiir

1. die Prifung und Zulassung der Bauart eines Spielgerates
und

2. die Erteilung eines Zulassungsbeleges einschlieRlich des
Zulassungszeichens

von dem Antragsteller Kosten (Gebuhren und Auslagen).
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(2) Die Gebuhren fur die Prifung und die Zulassung der
Bauart eines Spielgerates sind nach der daflr aufgewendeten
Arbeitszeit zu bemessen. Hierbei sind als Stundensatze zu-
grunde zu legen

1. fir Beamte des hoheren Dienstes

und vergleichbare Angestellte 67 Euro,
2. fir Beamte des gehobenen Dienstes

und vergleichbare Angestellte 55 Euro,
3. fiir sonstige Bedienstete 47 Euro.

Fir jede angefangene Viertelstunde ist ein Viertel dieser Stun-
densatze zu berechnen.

(3) Die Gebdihr fur die Prifung und Zulassung der Bauart eines
Spielgerates darf 4 000 Euro nicht Ubersteigen. Erfordert die
Prifung im Einzelfall einen auergewdhnlichen Aufwand, so
kann die Geblhr bis auf das Doppelte erhdht werden.

(4) Die Gebiihr fur die Erteilung eines Zulassungsbeleges ein-
schlieBlich des Zulassungszeichens sowie fiir den Umtausch
dieser Unterlagen betragt 15 Euro.

(5) AufRer den in § 10 des Verwaltungskostengesetzes genann-
ten Auslagen sind vom Antragsteller die Aufwendungen zu
erstatten, die durch beantragte Erganzungsarbeiten notwendig
werden.

V. Erteilung von
Unbedenklichkeitsbescheinigungen fiir
gewerbsmaRBig betriebene Ausspielungen

§ 18

Das Bundeskriminalamt und die Landeskriminalamter dirfen
die Unbedenklichkeitsbescheinigung fiir gewerbsmaRig be-
triebene Ausspielungen im Sinne des § 33h Nr. 2 der Ge-
werbeordnung, die nicht durch § 5a beginstigt sind, nur
erteilen, wenn die in Nummer 4 der Anlage zu § 5a genannte
Hohe der Gestehungskosten eines Gewinnes nicht berschrit-
ten wird.

VI. Ordnungswidrigkeiten

§ 19

(1) Ordnungswidrig im Sinne des § 144 Abs. 2 Nr. 1 der Gewer-
beordnung handelt, wer vorsatzlich oder fahrlassig in Austibung
eines stehenden Gewerbes

1. entgegen § 3 Abs. 1 Satz 1, Abs. 2 Satz 1 oder Abs. 3 mehr
als die zuladssige Zahl von Spielgeraten aufstellt,

1a. entgegen § 3 Abs. 1 Satz 2 nicht sicherstellt, dass Kinder

oder Jugendliche nicht an Spielgeraten spielen,

1b. entgegen § 3 Abs. 2 Satz 2 Spielgerate nicht richtig auf-

stellt,

2. entgegen § 3a die Aufstellung von Spielgeraten in sei-
nem Betrieb zuldsst,

3. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 1 ein Spielgerat aufstellt,

3a. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 2 nicht dafir sorgt, dass die Spiel-

regeln und der Gewinnplan leicht zuganglich sind,

4. entgegen § 6 Abs. 2 die Spielregeln oder den Gewinn-
plan nicht deutlich sichtbar anbringt oder die Unbedenk-
lichkeitsbescheinigung, einen Abdruck der Unbedenklich-
keitsbescheinigung oder den Erlaubnisbescheid am Ver-
anstaltungsort nicht bereithalt,

5. entgegen § 6 Abs. 3 Satz 1 Gegenstande so aufstellt, dass
sie dem Spieler als Gewinne erscheinen kdénnen, oder
entgegen § 6 Abs. 3 Satz 2 lebende Tiere als Gewinn aus-
setzt,
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(2) Die Gebuhren fur die Prifung und die Zulassung der
Bauart eines Spielgerates sind nach der dafir aufgewendeten
Arbeitszeit zu bemessen. Hierbei sind als Stundenséatze zu-
grunde zu legen

1. flir Beamte des hoheren Dienstes

und vergleichbare Angestellte 67 Euro,
2. fur Beamte des gehobenen Dienstes

und vergleichbare Angestellte 55 Euro,
3. flr sonstige Bedienstete 47 Euro.

Fir jede angefangene Viertelstunde ist ein Viertel dieser Stun-
densatze zu berechnen.

(3) Die Gebuhr fir die Erteilung eines Zulassungsbeleges ein-
schliellich des Zulassungszeichens sowie fir den Umtausch
dieser Unterlagen betragt 15 Euro.

(4) AufRer den in § 10 des Verwaltungskostengesetzes genann-
ten Auslagen sind vom Antragsteller die Aufwendungen zu
erstatten, die durch beantragte Erganzungsarbeiten notwendig
werden.

V. Erteilung von
Unbedenklichkeitsbescheinigungen fiir
gewerbsmaRBig betriebene Ausspielungen

§ 18

Das Bundeskriminalamt und die Landeskriminalamter durfen
die Unbedenklichkeitsbescheinigung fiir gewerbsmaRig be-
triebene Ausspielungen im Sinne des § 33h Nr. 2 der Ge-
werbeordnung, die nicht durch § 5a beglinstigt sind, nur
erteilen, wenn die in Nummer 4 der Anlage zu § 5a genannte
Hohe der Gestehungskosten eines Gewinnes nicht Uberschrit-
ten wird.

VI. Ordnungswidrigkeiten

§ 19

(1) Ordnungswidrig im Sinne des § 144 Abs.2 Nr. 1a der Ge-
werbeordnung handelt, wer vorsatzlich oder fahrlassig in Aus-
Ubung eines stehenden Gewerbes

1. entgegen SISIABSIAISAZN oder Abs. 2 Satz 1 mehr als

die dort genannte Zahl von Spielgeraten aufstellt,

1a. entgegen § 3 Abs. 1 Satz 3 nicht sicherstellt, dass Kin-

der oder Jugendliche nicht an Spielgeraten spielen,

1b. entgegen § 3 Abs. 2 Satz 3 Spielgerate nicht richtig auf-

stellt,

2. entgegen § 3a die Aufstellung von Spielgeraten in sei-
nem Betrieb zulasst,

3. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 1 ein Spielgerat aufstellt,

3a. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 2 nicht dafir sorgt, dass die Spiel-

regeln und der Gewinnplan leicht zuganglich sind,

4. entgegen § 6 Abs. 2 die Spielregeln oder den Gewinn-
plan nicht deutlich sichtbar anbringt oder die Unbedenk-
lichkeitsbescheinigung, einen Abdruck der Unbedenklich-
keitsbescheinigung oder den Erlaubnisbescheid am Ver-
anstaltungsort nicht bereithalt,

5. entgegen § 6 Abs. 3 Satz 1 Gegenstande so aufstellt, dass
sie dem Spieler als Gewinne erscheinen kénnen, oder
entgegen § 6 Abs. 3 Satz 2 lebende Tiere als Gewinn aus-
setzt,
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5a.
5b.

6. entgegen § 7 Abs. 1 ein Geldspielgerat nicht, nicht richtig
oder nicht rechtzeitig Uberpriifen lasst,

entgegen § 6a Satz 2 einen Einsatz zurlickgewahrt,

entgegen § 6a Satz 3 ein Freispiel gewahrt,

6a.
6b.

entgegen § 7 Abs. 3 ein Geldspielgerat aufstellt,

entgegen § 7 Abs. 4 ein Spielgerat nicht aus dem Ver-
kehr zieht,

7. der Vorschrift des § 8 zuwiderhandelt,

8. entgegen § 9 Abs. 1 Verglinstigungen gewahrt oder ge-
wonnene Gegenstande zuriickkauft oder gewonnene Ge-
genstande in einen Gewinn umtauscht, dessen Geste-
hungskosten den zulassigen Héchstgewinn Uberschreiten,

8a. entgegen § 9 Abs. 2 neben der Ausgabe von Gewinnen
Uber gemal den §§ 33c und 33d der Gewerbeordnung
zugelassene Spielgerate oder andere Spiele sonstige Ge-
winnchancen in Aussicht stellt oder Zahlungen oder sons-

tige finanzielle Verglinstigungen gewahrt,

9. der Vorschrift des § 10 iber den Schutz von Kindern und
Jugendlichen zuwiderhandelt.

(2) Ordnungswidrig im Sinne des § 145 Abs. 2 Nr. 1 der Gewer-
beordnung handelt, wer vorsatzlich oder fahrlassig in Austibung
eines Reisegewerbes

1. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 1 ein Spielgerat aufstellt,

1a. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 2 nicht dafiir sorgt, dass die Spiel-

regeln und der Gewinnplan leicht zuganglich sind oder
2. einein Abs. 1 Nr. 4 bis 8 bezeichnete Handlung begeht.

VII. Schlussvorschriften
§ 20

(1) Geldspielgerate, deren Bauart von der Physikalisch-
Technischen Bundesanstalt vor dem 1. Januar 2006 zugelassen
worden ist, dirfen entsprechend dem Inhalt des Zulassungs-
belegs weiterbetrieben werden. Die Physikalisch-Technische
Bundesanstalt darf die Giiltigkeitsdauer von Zulassungsschei-
nen, die am 1. Januar 2006 gultig sind, bis zum 1. Januar 2010
verlangern und zu gulltigen Zulassungsscheinen Zulassungsbe-
lege erteilen.

(2) Antrage auf Zulassung von Geldspielgeraten, die bis zum
31. Dezember 2005 gestellt wurden, darf die Physikalisch-
Technische Bundesanstalt noch bis zum 31. Marz 2006 nach
den bis zum 31. Dezember 2005 geltenden Vorschriften be-
scheiden. Absatz 1 Satz 2 gilt entsprechend.

(3) Fur den Betrieb von Geldspielgeraten, deren Zulassung sich
nach den Absatzen 1 und 2 bestimmt, gilt § 7 Abs. 1 bis 3
nicht.
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5a. entgegen § 6 Abs. 4 Satz 1 nicht sicherstellt, dass ein dort
genannter Warnhinweis oder ein Hinweis auf Beratungs-
moglichkeiten angebracht ist,

5b. entgegen § 6 Abs. 4 Satz 2 nicht sicherstellt, dass Informa-
tionsmaterial ausliegt,

5e. entgegen § 6a Satz 2 einen Einsatz zuriickgewahrt,
5f. entgegen § 6a Satz 3 ein Freispiel gewahrt,

6. entgegen § 7 Abs. 1 ein Geldspielgerat nicht, nicht richtig
oder nicht rechtzeitig Uberprifen lasst,

6a.
6b.

entgegen § 7 Abs. 3 ein Geldspielgerat aufstellt,

entgegen § 7 Abs. 4 ein Spielgerat nicht aus dem Ver-
kehr zieht,

7. der Vorschrift des § 8 zuwiderhandelt,

8. entgegen § 9 Abs. 1 Verginstigungen gewahrt oder ge-
wonnene Gegenstande zurlckkauft oder gewonnene Ge-
genstdnde in einen Gewinn umtauscht, dessen Geste-
hungskosten den zulassigen Héchstgewinn Giberschreiten,

8a. entgegen § 9 Abs. 2 neben der Ausgabe von Gewinnen
Uber gemal den §§ 33c und 33d der Gewerbeordnung
zugelassene Spielgerate oder andere Spiele sonstige Ge-
winnchancen in Aussicht stellt oder Zahlungen oder sons-

tige finanzielle Verglinstigungen gewahrt,

9. der Vorschrift des § 10 Uber den Schutz von Kindern und
Jugendlichen zuwiderhandelt.

(2) Ordnungswidrig im Sinne des § 145 Abs. 2 Nr. 1 der Gewer-
beordnung handelt, wer vorsatzlich oder fahrlassig in Ausiibung
eines Reisegewerbes

1. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 1 ein Spielgerat aufstellt,

1a. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 2 nicht dafir sorgt, dass die Spiel-

regeln und der Gewinnplan leicht zuganglich sind oder
2. einein Abs. 1 Nr. 4 bis 8 bezeichnete Handlung begeht.

VII. Schlussvorschriften
§20

(1) Geldspielgerate, deren Bauart von der Physikalisch-
Technischen Bundesanstalt vor dem 1. Juli 2008 zugelassen
worden ist, und die nicht den ab dem 11. November 2014
geltenden Vorgaben des § 12 Absatz 2 Satz 1 Nummer 2 und
des § 13 Nummer 6 Satz 2, letztere im Hinblick auf das neu
eingeflihrte Verbot von Spielvorgangen und Animationen wah-
rend der Spielpause, entsprechen, dirfen nicht weiter betrie-
ben werden.

(2) Im Ubrigen diirfen Geldspielgeréte, deren Bauart von der
Physikalisch-Technischen Bundesanstalt vor dem 10. Novem-
ber 2014 zugelassen worden ist, entsprechend dem Inhalt des
Zulassungsbelegs bis zum 10. November 2018 weiter betrie-
ben werden.

(3) Die Auswirkungen der Anderung der Spielverordnung auf
das Entstehen von Glicksspielsucht und eine wirksame
Suchtbekampfung sind unter Mitwirkung der Lander und des
Fachbeirates (§ 10 Absatz 1 Satz 2 des Staatsvertrages zum
Glicksspielwesen in Deutschland — Glicksspielstaatsvertrag)
zu evaluieren. Ein zusammenfassender Bericht ist bis zum
30. Juni 2017 vorzulegen.
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