Verordnung Uber Spielgerate und andere Spiele mit Gewinnmaoglichkeit
(Spielverordnung — SpielV)!

in der Fassung der Bekanntmachung vom 11.12.1985 (BGBI. I, S. 2245), geand. durch
Zweite AndVO v. 25.10.1990 (BGBI. I, S. 2392), Dritte AndVvO v. 19.4.1993 (BGBI. |,
S. 460), Art. 2 G z. And. der GewO und der SpielV v. 20.12.1993 (BGBI. |,
S. 2254)Vierte AndvO v. 8.11.1999 (BGBI. I, S. 2202), Art. 9 Neuntes Euro-
Einfiihrungsgesetz v. 10.11.2001 (BGBI. I, S. 2992) und Art. 7 Drittes Gesetz zur Ande-
rung der Gewerbeordnung und sonstiger gewerberechtlicher Vorschriften v. 24.8.2002
(BGBI. I, S. 3412) und Art. 4 AndVO vom 24.04.2003 (BGBI. I, S. 547).

l. Aufstellung von Spielgeraten

8 1 Geldspielgerate

(1) Ein Spielgerat, bei dem der Gewinn in Geld besteht (Geldspielgerat), darf nur auf-
gestellt werden in

1. R&umen von Schank- oder Speisewirtschaften, in denen Getréanke oder zubereite-
te Speisen zum Verzehr an Ort und Stelle verabreicht werden, oder in Beherber-
gungsbetrieben,

2. Spielhallen oder &hnlichen Unternehmen oder
3.  Wettannahmestellen der konzessionierten Buchmacher.
(2) Ein Geldspielgerat darf nicht aufgestellt werden in

1. Betrieben auf Volksfesten, Schiutzenfesten oder dhnlichen Veranstaltungen, Jahr-
markten oder Spezialmarkten,

Trinkhallen, Speiseeiswirtschaften, Milchstuben oder

Schank- oder Speisewirtschaften oder Beherbergungsbetrieben, die sich auf
Sportplatzen, in Sporthallen, Tanzschulen, Badeanstalten, Sport- oder Jugend-
heimen oder Jugendherbergen befinden, oder in anderen Schank- oder Speise-
wirtschaften oder Beherbergungsbetrieben, die ihrer Art nach oder tatséchlich
vorwiegend von Kindern oder Jugendlichen besucht werden.

8 2 Warenspielgerate

Ein Spielgerat, bei dem der Gewinn in Waren besteht (Warenspielgerat), darf nur auf-
gestellt werden

1. in Raumen von Schank- oder Speisewirtschaften, in denen Getranke oder zuberei-
tete Speisen zum Verzehr an Ort und Stelle verabreicht werden, oder in Beher-
bergungsbetrieben mit Ausnahme der in 8 1 Abs. 2 Nr. 2 und 3 genannten Betrie-
be,

2. in Spielhallen oder &hnlichen Unternehmen,
in Wettannahmestellen der konzessionierten Buchmacher oder

auf Volksfesten, Schitzenfesten oder &hnlichen Veranstaltungen, Jahrméarkten
oder Spezialmarkten.

! Die VO wurde erlassen aufgrund von § 33 f. Abs. 1 und § 60 Abs. 2 Satz 4 GewO



8 3 Anzahl der Spielgerate

(1) In Schankwirtschaften, Speisewirtschaften, Beherbergungsbetrieben und Wettan-
nahmestellen der konzessionierten Buchmacher dirfen hochstens zwei Geld- oder Wa-
renspielgerate aufgestellt werden. Die Zahl der Warenspielgerate, die auf Volksfesten,
Schutzenfesten oder &ahnlichen Veranstaltungen, Jahrmarkten oder Spezialmarkten
aufgestellt werden dirfen, ist nicht beschrankt.

(2) In Spielhallen oder ahnlichen Unternehmen darf je 15 gm Grundflache hdchstens ein
Geld- oder Warenspielgerat aufgestellt werden; die Gesamtzahl darf jedoch zehn Gera-
te nicht Ubersteigen. Bei der Berechnung der Grundflache bleiben Nebenraume wie Ab-
stellrdume, Flure, Toiletten, Vorrdume und Treppen aul3er Ansatz.

(3) In Spielhallen oder ahnlichen Unternehmen, in denen bis zum 19. Dezember 1985
mehr Geld- oder Warenspielgerate rechtmallig aufgestellt sind, als nach Absatz 2 zu-
lassig ist, durfen bis zum 31. Dezember 1990 dieselbe Anzahl und vom 1. Januar 1991
bis zum 31. Dezember 1995 zwei Drittel dieser Anzahl aufgestellt bleiben. In Spielhallen
oder ahnlichen Unternehmen, die in raumlichem Zusammenhang betrieben werden,
darf die Anzahl der insgesamt aufgestellten Geld- oder Warenspielgerate jedoch nicht
erhoht werden. Ab 1. Januar 1996 darf in Spielhallen oder &hnlichen Unternehmen mit
einer Grundflache von weniger als 15 gm ein Geld- oder Warenspielgerat aufgestellt
bleiben, sofern kein rAumlicher Zusammenhang mit weiteren Spielhallen oder &hnlichen
Unternehmen besteht.

(4) In Spielhallen oder &hnlichen Unternehmen, in denen alkoholische Getrdnke zum
Verzehr an Ort und Stelle verabreicht werden, durfen hochstens zwei Geld- oder Wa-
renspielgerate aufgestellt werden. Dies gilt fir derartige am 19. Dezember 1985 beste-
hende Spielhallen oder &hnliche Unternehmen erst ab 1. Januar 1996.

§ 3a Voraussetzung fur Fremdaufstellung

Der Gewerbetreibende, in dessen Betrieb das Spielgerat aufgestellt werden soll, darf
die Aufstellung nur zulassen, wenn die Voraussetzungen des 8 33 ¢ Abs. 3 Satz 1 der
Gewerbeordnung und des 8 3 im Hinblick auf diesen Betrieb erfillt sind.

Il. Veranstaltung anderer Spiele
1. Erlaubnispflichtige Spiele

8 4 Andere Spiele mit Geldgewinn

Die Erlaubnis fir die Veranstaltung eines anderen Spieles im Sinne des § 33 d Abs. 1
Satz 1 der Gewerbeordnung (anderes Spiel), bei dem der Gewinn in Geld besteht, darf
nur erteilt werden, wenn das Spiel in Spielhallen oder &hnlichen Unternehmen veran-
staltet werden soll. In einer Spielhalle oder einem ahnlichen Unternehmen dtrfen hoch-
stens drei andere Spiele veranstaltet werden.

8 5 Andere Spiele mit Warengewinn

Die Erlaubnis fir die Veranstaltung eines anderen Spieles, bei dem der Gewinn in Wa-
ren besteht, darf nur erteilt werden, wenn das Spiel auf Volksfesten, Schitzenfesten
oder ahnlichen Veranstaltungen, Jahrmarkten oder Spezialmérkten oder in Schank- und
Speisewirtschaften oder Beherbergungsbetrieben mit Ausnahme der in 8 1 Abs. 2 Nr. 2
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und 3 genannten Betriebe veranstaltet werden soll. Im Ubrigen gilt 8 3 Abs. 1 entspre-
chend.

2. Erlaubnisfreie Spiele

8 ba Voraussetzungen der Erlaubnisfreiheit

Fur die Veranstaltung eines anderen Spieles ist die Erlaubnis nach § 33d Abs. 1 Satz 1
oder 8 60 a Abs. 2 Satz 2 der Gewerbeordnung nicht erforderlich, wenn das Spiel die
Anforderungen der Anlage erfillt und der Gewinn in Waren besteht. In Zweifelsfallen
stellt das Bundeskriminalamt oder das zustandige Landeskriminalamt fest, ob diese
Voraussetzungen vorliegen.

lll. Verpflichtungen bei der Ausiibung des Gewerbes

8§ 6 Voraussetzungen fur die Aufstellung

(1) Der Aufsteller darf nur Spielgerate aufstellen, an denen das Zulassungszeichen, die
Spielregeln und der Gewinnplan, bei Geldspielgeraten auf3erdem die Angabe der Min-
destdauer des Spieles, deutlich sichtbar angebracht sind. Der Aufsteller hat in den Fal-
len des 8 1 Abs. 1 und § 2 Nr. 1 bis 3 die Erlaubnis nach § 33 ¢ Abs. 1 Satz 1 der Ge-
werbeordnung, die Bestatigung nach 8 33 ¢ Abs. 3 Satz 1 der Gewerbeordnung und
den zum Spielgerat gehérenden Zulassungsbeleg oder eine Kopie dieser Urkunden auf
Verlangen vorzulegen. In den Fallen des § 2 Nr. 4 hat der Aufsteller den zum Spiel ge-
horenden Zulassungsbeleg oder eine Kopie dieser Urkunde am Aufstellungsort zur Ein-
sichtnahme bereitzuhalten.

(2) Der Veranstalter eines anderen Spieles ist verpflichtet, am Veranstaltungsort die
Spielregeln und den Gewinnplan deutlich sichtbar anzubringen. Er hat dort die Unbe-
denklichkeitsbescheinigung und den Erlaubnisbescheid zur Einsichtnahme bereitzuhal-
ten.

(3) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter eines anderen Spieles darf
Gegenstande, die nicht als Gewinne ausgesetzt sind, nicht so aufstellen, dal’ sie dem
Spieler als Gewinne erscheinen kénnen. Lebende Tiere dirfen nicht als Gewinn ausge-
setzt werden.

§ 7 Nicht ordnungsgemale Funktion des Spielgerats

Der Aufsteller hat ein Spielgerat, das in seiner ordnungsgemaf3en Funktion gestort ist
oder bei dem der am Gerét angebrachte Spiel- und Gewinnplan nicht eingehalten wird
oder dessen im Zulassungszeichen angegebene Aufstelldauer abgelaufen ist, unver-
zuglich aus dem Verkehr zu ziehen.

§ 8 Verbot der Teilnahme, keine Kreditgewé&hrung

(1) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter eines anderen Spieles darf
am Spiel nicht teilnehmen, andere Personen nicht beauftragen, an dem Spiel teilzu-
nehmen, und nicht gestatten oder dulden, daf3 in seinem Unternehmen Beschaftigte an
dem Spiel teilnehmen, soweit nicht im Zulassungsschein oder in der Unbedenklich-
keitsbescheinigung Ausnahmen zugelassen sind.



(2) Der Veranstalter eines anderen Spieles darf zum Zweck des Spieles keinen Kredit
gewahren oder durch Beauftragte gewahren lassen und nicht zulassen, dal3 in seinem
Unternehmen Beschaftigte solche Kredite gewahren.

8 9 Beschrankungen bei Gewinnen

Der Aufsteller eines Spielgeréates oder der Veranstalter eines anderen Spieles darf dem
Spieler fur weitere Spiele hinsichtlich der Hohe der Einsatze keine Vergiinstigungen
gewahren. Er darf gewonnene Gegenstande nicht zurtickkaufen. Er darf gewonnene
Gegenstande in einen Gewinn umtauschen, dessen Gestehungskosten den zulassigen
Hochstgewinn nicht Gberschreiten.

8 10 Verbot des Zutritts bei Kindern und Jugendlichen

Der Veranstalter eines anderen Spieles, bei dem der Gewinn in Geld besteht, darf Kin-
dern und Jugendlichen, ausgenommen verheirateten Jugendlichen, den Zutritt zu den
R&umen, in denen das Spiel veranstaltet wird, nicht gestatten.

IV. Zulassung von Spielgeraten

§ 11 Antrag auf Bauartzulassung

Uber den Antrag auf Zulassung der Bauart eines Spielgerates im Sinne des § 33 ¢
Abs.1 Satz 1 der Gewerbeordnung entscheidet die Physikalisch Technische Bundesan-
stalt im Benehmen mit dem Bundeskriminalamt.

8 12 Zulassungsprifung

(1) Der Antragsteller hat dem Antrag eine Beschreibung des Spielgeréates, einen Bau-
plan, eine Bedienungsanweisung, eine Berechnung der Auszahlungs- und Treffererwar-
tungen sowie ein Mustergerat beizufigen. Auf Verlangen der Physikalisch-Technischen
Bundesanstalt hat er weitere Unterlagen einzureichen. Der Antragsteller ist verpflichtet,
der Physikalisch-Technischen Bundesanstalt auf Verlangen ein Muster des Spielgera-
tes oder einzelner Teile zu Uberlassen.

(2) Die Zulassungsprufung wird in der Regel in der Physikalisch-Technischen Bundes-
anstalt durchgefiihrt, sie kann in Ausnahmeféallen am Herstellungs-, Lieferungs- und
Aufstellungsort des Spielgerates erfolgen.

8 13 Anforderungen an Geldspielgerate

Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt darf die Bauart eines Geldspielgerates nur
zulassen, wenn folgende Anforderungen erftillt sind:

1. Die Aussichten auf Treffer und Gewinn missen bei Beginn eines Spieles fir jeden
einzelnen Einsatz gleich sein.

2. Die spielwichtigen Teile des Spielgerates missen so gebaut oder gesichert sein,
dafR3 sie mit einfachen Mitteln nicht verandert werden kénnen.

3. Das Spielgerat mul3 so eingerichtet sein, da® vom Beginn eines Spieles bis zum
Beginn des nachsten Spieles mindestens zwo6lf Sekunden vergehen.



Der Einsatz fiur das nachste Spiel darf nicht vor Beginn des vorhergehenden Spie-
les mdglich sein.

Der Einsatz fur ein Spiel darf héchstens 0,20 EURO, der Gewinn hdchstens
2 EURO betragen.

Die durch Berechnung oder Versuche ermittelte Summe der Gewinne mul} bei
unbeeinflulBtem Spielablauf mindestens 60 von Hundert der durch den jeweils gel-
tenden Umsatzsteuersatz verringerten Einsatze betragen. Dies gilt entsprechend
bei standiger Betatigung der Risikotaste.

Die durch ein Spiel gewonnene Anzahl von Sonderspielen (Folgen von Spielen,
bei der die durch Berechnung oder Versuche ermittelte Summe der Gewinne die
der Einsatze Ubersteigt) darf nicht groRer als 100 sein. Bei Betéatigung der Risiko-
taste durfen in einem Spiel nicht mehr als 50 Sonderspiele gewonnen und Merk-
male, die Sonderspiele auslosen kdnnen, nicht auf weitere Spiele Gbertragen wer-
den.

Das Spielgerat mufl3 so eingerichtet sein, dal3 ein spielentscheidendes Ereignis bei
unbeeinfluBtem Spielablauf mindestens einmal in 34.000 Spielen zu erwarten ist.
Die Nachprifbarkeit durch die Physikalisch-Technische Bundesanstalt muld ge-
wahrleistet sein. Die Haufigkeit der Ereignisse muf3 erkennbar sein.

8 14 Anforderungen an Warenspielgerate

Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt darf die Bauart eines Warenspielgerétes
nur zulassen, wenn folgende Anforderungen erfllt sind:

1.

Die Bauart muf3 den in § 13 Nr. 1 und 2 bezeichneten Anforderungen entspre-
chen.

Die Gestehungskosten eines Gewinnes durfen héchstens 60 EURO betragen. In
den Fallen des 8 2 Nr. 1 bis 3 gilt § 13 Nr. 5 entsprechend.

Bei Einzelspielen darf das Verhéltnis der Anzahl der gewonnenen Spiele zur An-
zahl der verlorenen Spiele nicht kleiner als 1: 4 sein. Die Gestehungskosten samt-
licher jeweils mdglichen Gewinne missen mindestens 50 vom Hundert der mogli-
chen Einsatze betragen.

Die Entscheidung tiber Gewinn oder Verlust darf nicht von der Teilnahme an wei-
teren Spielen abhéngig sein.

§ 15 Zulassungsschein, Zulassungszeichen

Wird die Bauart eines Spielgerates zugelassen, so erhalt der Inhaber der Zulassung
einen Zulassungsschein. Fur jedes Nachbaugerat der zugelassenen Bauart erhalt er
einen Zulassungsbeleg und ein Zulassungszeichen. Auf Antrag werden diese Unterla-
gen umgetauscht.

8 16 Inhalt des Zulassungsscheins

(1) Der Zulassungsschein enthalt

1.
2.

Bezeichnung des Spielgerates;
Name und Wohnort des Inhabers der Zulassung;



3. Beschreibung des Spielgerates und, soweit die Physikalisch-Technische Bundes-
anstalt dies fur erforderlich halt, Ubersichtszeichnungen und Abbildungen;

Spielregeln und Gewinnplan;

Mindestdauer des Spieles bei Spielgeraten, bei denen der Gewinn in Geld be-
steht;

Bezeichnung der Aufstellplatze;
Aufstelldauer der Nachbaugeréate;

mit der Zulassung verbundene Auflagen, insbesondere die Auflage, die Nummer
des Zulassungszeichens an dem zugehdrigen Spielgeréat anzubringen.

(2) Der Zulassungsbeleg enthalt die Bezeichnung des Spielgerates, den Namen und
Wohnort des Inhabers der Zulassung, den Beginn und das Ende der Aufstelldauer des
Nachbaugerates und Hinweise auf die beim Betrieb des Nachbaugerates zu beachten-
den Vorschriften.

(3) (aufgehoben)
(4) (aufgehoben)

(5) Aus dem Zulassungszeichen muissen die Bezeichnung des Spielgeréates, der Name
und Wohnort des Inhabers der Zulassung sowie der Beginn und das Ende der Aufstell-
dauer ersichtlich sein.

(6) Der Zulassungsbeleg und das Zulassungszeichen erhalten jeweils fur ein Nachbau-
gerat dieselbe fortlaufende Nummer.

8§ 17 Gebuhren und Auslagen

(1) Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt erhebt fur

1. die Prifung und Zulassung der Bauart eines Spielgerates und

2. die Erteilung eines Zulassungsbeleges einschliel3lich des Zulassungszeichens,
von dem Antragsteller Kosten (Gebihren und Auslagen).

(2) Die Gebdhren fur die Prifung und die Zulassung der Bauart eines Spielgerates sind
nach der dafur aufgewendeten Arbeitszeit zu bemessen. Hierbei sind als Stundensétze
zugrunde zu legen

1. fur Beamte des hoheren Dienstes und vergleichbare Angestellte 67 EURO

2. fur Beamte des gehobenen Dienstes und vergleichbare Angestellte 55 EURO

3.  fir sonstige Bedienstete 47 EURO.

Fur jede angefangene Viertelstunde ist ein Viertel dieser Stundensétze zu berechnen.

(3) Die Gebuhr fur die Prifung und Zulassung der Bauart eines Spielgerates darf 4000
EURO nicht ubersteigen. Erfordert die Prifung im Einzelfall einen aufl3ergewohnlichen
Aufwand, so kann die Gebuhr bis auf das Doppelte erhoht werden.

(4) Die Gebuhr fur die Erteilung eines Zulassungsbeleges einschliel3lich des Zulas-
sungszeichens, sowie fur den Umtausch dieser Unterlagen betragt 15 EURO.



(5) Aul3er den in 8 10 des Verwaltungskostengesetzes genannten Auslagen sind vom
Antragsteller die Aufwendungen zu erstatten, die durch beantragte Erganzungsarbeiten
notwendig werden.

V. Erteilung von Unbedenklichkeitsbescheinigungen fir gewerbsmaliig
betriebene Ausspielungen

§18

Das Bundeskriminalamt und die Landeskriminalamter dirfen die Unbedenklichkeitsbe-
scheinigung fir gewerbsmalfiig betriebene Ausspielungen im Sinne des 8§ 33 h Nr. 2 der
Gewerbeordnung, die nicht durch 8§ 5 a begunstigt sind, nur erteilen, wenn die in Num-
mer 4 der Anlage zu 8 5 a genannte Hohe der Gestehungskosten eines Gewinnes nicht
Uberschritten wird.

VI. Ordnungswidrigkeiten

§19

(1) Ordnungswidrig im Sinne des § 144 Abs. 2 Nr. 1 der Gewerbeordnung handelt, wer
vorsatzlich oder fahrlassig in Ausiibung eines stehenden Gewerbes

1. entgegen 8§ 3 Abs. 1 Satz 1, Abs. 2 Satz 1, Abs. 3 oder 4 Satz 1 mehr als die zu-
lassige Zahl von Spielgeraten aufstellt.

entgegen § 3 a die Aufstellung von Spielgeréaten in seinem Betrieb zu laft,

entgegen 8 6 Abs. 1 Satz 1 ein Spielgerat aufstellt, an dem das Zulassungszei-
chen, die Spielregeln, der Gewinnplan oder die Angabe der Mindestdauer des
Spieles nicht deutlich sichtbar angebracht sind, oder entgegen 8 6 Abs. 1 Satz 3
die dort bezeichneten Urkunden oder Kopien auf Verlangen nicht vorlegt.

4. entgegen 8§ 6 Abs. 2 die Spielregeln oder den Gewinnplan nicht deutlich sichtbar
anbringt oder die Unbedenklichkeitsbescheinigung oder den Erlaubnisbescheid
am Veranstaltungsort nicht bereithalt,

5. entgegen 8 6 Abs. 3 Satz 1 Gegenstande so aufstellt, dafl? sie dem Spieler als
Gewinne erscheinen kdnnen, oder entgegen 8 6 Abs. 3 Satz 2 lebende Tiere als
Gewinn aussetzt,

entgegen 8§ 7 ein Spielgerat nicht aus dem Verkehr zieht,
der Vorschrift des 8 3 zuwiderhandelt,

8. entgegen 8 9 Vergilnstigungen gewahrt oder gewonnene Gegenstande zurick-
kauft oder gewonnene Gegenstande in einen Gewinn umtauscht, dessen Geste-
hungskosten den zulassigen Hochstgewinn tberschreiten,

9. der Vorschrift des 8 10 uber den Schutz von Kindern und Jugendlichen zuwider-
handelt.

(2) Ordnungswidrig im Sinne des § 145 Abs. 2 Nr. 1 Buchstabe b der Gewerbeordnung
handelt, wer vorsatzlich oder fahrlassig in Ausiibung eines Reisegewerbes



entgegen 8 6 Abs. 1 Satz 1 ein Spielgeréat aufstellt, an dem das Zulassungszei-
chen, die Spielregeln oder der Gewinnplan nicht deutlich sichtbar angebracht sind,
oder entgegen 8 6 Abs. 1 Satz 3 den Zulassungsbeleg oder eine Kopie am Auf-
stellungsort nicht zur Einsichtnahme bereithalt oder

eine in Absatz 1 Nr. 4 bis 8 bezeichnete Handlung begeht.

VIIl. SchluRBvorschriften

8 20 Berlin-Klausel (gegenstandslos)

Anlage (zu § 5a)

1.

Beguinstigt nach § 5a sind

a. Preisspiele und Gewinnspiele, die in Schank- oder Speisewirtschaften, Be-
herbergungsbetrieben, auf Volksfesten, Schiitzenfesten oder &hnlichen Ver-
anstaltungen, Jahrmarkten oder Spezialméarkten,

b. Ausspielungen, die auf Volksfesten, Schitzenfesten oder Spezialmarkten
und

c. Jahrmarktspielgerate fiur Spiele, die auf Volksfesten, Schitzenfesten oder
ahnlichen Veranstaltungen, Jahrmérkten oder Spezialmarkten

veranstaltet werden.

Preisspiele sind unter Beteiligung von mehreren Spielern turnierméaf3ig betriebene
Geschicklichkeitsspiele, bei denen das Entgelt fir die Teilnahme héchstens
15 EURO betragt.

Gewinnspiele sind unter Beteiligung von einem oder mehreren Spielern betriebe-
ne, auf kurze Zeit angelegte Geschicklichkeitsspiele, bei denen die Gestehungs-
kosten eines Gewinnes hdchstens 60 EURO betragen.

Ausspielungen sind auf den in Nummer 1 Buchstabe b genannten Veranstaltun-
gen Ublichen Glicksspiele, bei denen die Gestehungskosten eines Gewinnes
hochstens 60 EURO betragen. Mindestens 50 vom Hundert der Gesamteinsatze
mussen als Gewinn an die Spieler zurtickflie3en, mindestens 20 vom Hundert der
Gewinnentscheidung missen zu Gewinnen fuhren.

Jahrmarktspielgerate sind unter Steuerungseinfluss des Spielers betriebene
Spielautomaten mit beobachtbarem Spielablauf, die so beschaffen sind, dass Ge-
winnmarken nicht als Einsatz verwendet werden kénnen und ausgewiesene Ge-
winne nicht zum Weiterspielen angeboten werden. Die Gestehungskosten eines
Gewinns betragen hochstens 60 Euro. Mindestens 50 vom Hundert der Einsatze
flielBen an den Spieler zurtck.



